IDA-VIRUMAA KOOLISPORT
IDA regioon
Rahvastepall 1.-3. klassid (T+P); 4.- 5. klassid (T+P)

Aeg ja koht:

4.- 5.klassid (T+P)

04.11.2026 kell 9:00

Registreerimine: Vaistlusteks registreerimine teha hiljemalt 02.11.2026 kell 15:00 lingil:
https://forms.gle/zBRTféamyi3oCMUC9

Narva Spordikeskus, Narva, Rakvere tn. 22

1.- 3.klassid (T+P)

11.11.2026 kell 9:00

Registreerimine: Vistlusteks registreerimine teha hiljemalt 09.11.2026 kell 15:00 lingil:
https://forms.gle/zBRTféamyi3oCMUC9

Narva Spordikeskus, Narva, Rakvere tn. 22

Eesmaérk:
Populariseerida pallimanguharrastust koolinoorte hulgas;
Selgitada valja koolinoorte parimad rahvastepallis.

Osavoétjad:

Vaistlustest votavad osa kdik Ida-Virumaa IDA piirkonna pdhikoolid.

Koolisport 2026/2027 ldjuhendi punkt 2 alapunkt: Kuni 500 dpilasega kooli vdib
voistkondlikel aladel esindada kuni 1 v8istkond. Rohkem kui 500 dpilasega kooli vGib
voistkondlikel vdistlustel esindada kuni 2 vdistkonda.

lga kool vGtab T/P Manguaeg Viljak Vdistkonna
kaasa Uhe (min.) koosseis
kohtuniku! (pbhi/varu/6peta
Klassirihm ja)

1.-3. klassid T 3x4 9x16 7+1+0p.

P 3x4 9x18 7+1+0p.

4.-5 klassid T 3x4 9x18 7+1+0p.

P 3x4 9x18 7+1+0p.

*mangitakse 2 geimi vdiduni

Voistlusmaéarused:

e Palli vBivad mangijad hankida oma véljakust valjaspool, kuid seejuures mdlemad jalalabad ei tohi
tletada maas v@i 6hus olles véljaku piirjooni.

e Palli v6ib platsil visata ainult see méngija, kes putab palli dhust vdi saab selle maast. Vastasel
korral antakse pall Ule vastastele.

e Maéngija, kes palli eest pdiklemisel véljub kasvoi tihe jalaga oma véljaku piirjoontelevdi sellest ule,


https://forms.gle/zBRTf6amyi3oCMUC9
https://forms.gle/zBRTf6amyi3oCMUC9

loetakse tabatuks.

e Kui palli visanud vdistkonna mangija astus joonele vai sellest Ule tabades palligavastast, siis
tabamus ei loe ja pall laheb Ule vastas voistkonnale.

e Mangijat ei loeta tabatuks

0 kui ta pab vastaste visatud palli kinni;

o0 kui pall puudutab kill méngijat, kuid selle ptliab enne maha kukkumist kinni teine sama vistkonna
méngija (aga ta ei tohi valjuda oma valjaku piiridest);vastasel korral loetakse tabatuks ainult 1.
mangija;

0 kui pall puudutab kull méngijat, kuid sama mangija pitab palli enne maha kukkumist kinni,
véljudes samal ajal oma véljaku piiridest; sellisel juhul jadb méngijale elu alles ja v@istkond kaotab
palli omamise diguse;

0 kui vastase visatud pall enne méngija tabamist puudutab maad,;

0 kui méngija puudutab oma vdistkonna teiste méangijate poolt visatud palli;

e Kui méngija pdarast tema tabamist puudutab palli, antakse see (ile vastastele.

e Kapten ldheb valjakule siis kui ta seda vajalikuks peab ja teda asendab siis iksvéljavisatud
mangijatest kuni geimi 16puni.

e Kapten ja véljavisatud mangijad peavad palli hankimiseks kljelt startima valjakumdtteliselt
otsajoone pikenduselt, kusjuures palli saanu ei tohi seda visata tagasiotsajoone taha.

e Maéng algab vilega. 1ga kolmas vise peab olema riindevise. Rundeviskeks loetakse viset, kui pall
liilgub mangija peast allpool ja méngijast umbes 1 m kauguselt.

e Mangu tahtliku venitamise korral teeb kohtunik hoiatuse, teistkordse mangu tahtlikuvenitamise
korral antakse pall vastasele.

e Kui méng jaab normaalajal viiki, mangitakse lisaaeg esimese véljaviskamiseni, alustab palli valdaja.
e Viljakumangijat v6ib vahetada varuga geimi alguses v@i trauma korral.

e Kdigil on 1 elu.

e Vditja saab - 2, kaotaja 0 (Kui meeskond vdidab Gihe mangu ja kaotab teise, saab ta 1 punkti),
méngust loobunu 0 punkti.

Paremuse selgitamine: Alagrupi vditja saab rohkem punkte kogunud vdistkond. Kui
kahel v@istkonnal on vordselt punkte, mé&érab paremuse nende omavahelise kohtumise
tulemus.

Kolme vdi enama voistkonna punktide vérdsuse korral arvestatakse omavaheliste
méngude tulemusi:

1. suurem vditude arv

2. geimide suhet

3. geimipunktide suhet

NB! Poolfinaalides méngivad (ihes alagrupis esikoha saavutanud meeskonnad teises alagrupis teise
koha saavutanud meeskondade vastu. V6itnud meeskond paéseb finaali. Kaotanud meeskond méngib
3.—4. koha peale.

NB! Finaali ja kolmanda koha mangu vahelisel ajal selgitavad v@istkonnad vabaolevatel véljakutel 5.—
6. ja 7.-8. koha.

NB! Vaistluste labiviimise eeskiri:

1. Vadistlused algavad kell 9.00.

2. Kodik jargnevad méangud algavad vahetult parast eelmiste mangude I6ppu ilma tdiendavate
vaheaegadeta.

3. Meeskonnal on manguvéljakule tulekuks ja rivistumiseks aega kuni 3 minutit alates eelmise méngu
I6ppemisest.

4. Kui meeskond ei ole 2 minuti jooksul pérast vastaste rivistumist mangu alustamiseks valmis,



maéadratakse talle 1-punktiline karistus, mis lahutatakse méngu skoorist.

5. Kui meeskond hilineb rohkem kui 4 minutit, arvestatakse talle automaatselt tehniline kaotus.

6. Kohtunik hakkab meeskonna ooteaega arvestama eelmise mangu ldppemise hetkest.

7. Péarast esimese hoiatuse tegemist karistatakse ebatsensuursete véljendite kasutamise ja kohtunikuga
vaidlemise eest karistuspunktidega.



