Ida-Virumaa koolispordi pesapallivoistlused 4.-6. klassidele

KOOLISPORT. Grupp: Phikoolid LAAS

Eesmairk:

Populariseerida pesapalli mangu koolinoorte hulgas;
Selgitada vélja koolinoorte parimad pesapalli voistkonnad.

Aeg ja koht:
Voistlused toimuvad 13.05.2026.a. algusega kell 10.00 Toila Glimnaasiumi staadionil

Ajakava:

10:00 Voistluste avamine ja méingureeglite selgitamine.
10:15 Turniiri algus

Autasustamine peale turniiri.

Registreerimine teostada hiljemalt 11.05.2026 kella 18:00 lingil:

https://forms.gle/bHw7w3RdySUw7ivw9

VOISTKONNA SUURUS:

Voistkonna suurus 12 méngijat. Korraga on viljakul 10 méngijat- 6 poissi + 4 tiidrukut.

Tiitarlaps voib vajadusel poisslast asendada.

MANGUREEGLID:

Mainguaeg on 2 X 5 minutit.

Pesapalli médngivad kaks voistkonda, millest {iks on riindav (viskab palli ja jookseb) ning teine kaitsev
(piitiab palli ning iiritab jooksjaid ,,surmata“). Punkte saab ainult see vdistkond, kes viskab ja jookseb.
Kaitsva voistkonna eesmérk on jooksvaid méangijaid ,,surmata“ ehk palliga vastasmeeskonna liikmeid
tabada.

Mingu alustatakse kodupesast ning parast maarustepdrast viset (pall maandub véljakupiiride sisse)
joostakse esimesse pessa, sealt teise ja kolmandasse ning tagasi kodupessa. Kui médngija jouab
kodupessa, saab voistkond tlihe punkti. Viga hea viske puhul voib viskaja joosta l1dbi kdik pesad ja
jouda koju tagasi ja vdistkond saab kaks punkti. Pesadel olijad vdivad jooksma hakata viske
momendil.

Juhul kui viljakuméngija piitiab visatud palli 6hust kinni, on viskaja kohe “surnud” ja kui pesades
olnud méngijad jooksid edasi, peavad nad tulema tagasi pesadesse, kus nad eelnevalt olid.

Uhes pesas vdib olla maksimaalselt kolm mingijat, vastasel korral on kdik selle pesa mingijad
,,surnud”.


https://forms.gle/bHw7w3RdySUw7ivw9

Viskajate jaoks on ohutu ala viljakul ainult pesa. Kui nad on viljaspool pesa, siis on neid kerge
“surmata” ehk véljakuméngija voib neid palliga tabades ,,surmata”. “Surnud” méngija ldiheb
160gijéarjekorda ning jatkab mangu.

Kaitsjate ehk viljakuméngijate tegevus:

Viljakumaingijad iiritavad visatud palli kiiresti piitida ning jooksjat “surmata” (palliga puudutades voi
visates jooksjat) voi palli voimalikult kiiresti kodupesa vahile tagasi méngida. Kaitseméngijad
ptiiiavad katta véljakut nii, et visatud pallid kiiresti kinni piitida. Kui viljakuméngija piitiab palli Shust
(olenemata piiridest), siis on viskaja kohe “surnud”. Kui pall on kodupesavahi kies(asudes ise
kodupesas), siis kdik pesade vahel olevad mingijad on “surnud”.

TULEMUSTE ARVESTAMINE:

Vaistlused toimuvad turniiri slisteemis, voit annab 3 punkti, viik 2 punkti ja kaotus 1 punkti. Vordsete
punktide korral kahe voistkonna vahel otsustab omavaheline méng, kolme voi enama vodistkonna
vahel:

1. omavaheliste mdngude punktid,

2. omavahelistes mdngudes saavutatud punktide vahe,

3. tildine saavutatud punktide vahe.

AUTASUSTAMINE:

Kokkuvottes autasustatakse kolme parimat voistkonda.




