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IDA-VIRUMAA LAAS KOOLISPORT
3x3 korvpall

9.04.2026 J6hvi Spordihallis algusega 9.30

Vaistlused toimuvad kolmes vanuseklassis ja eraldi nii poistele kui tidrukutele.
Kokku on 6 vdistlusklassi:

« 1.-5. klass poisid ja tudrukud
¢ 6.—7. klass poisid ja ttdrukud
« 8.-9. klass poisid ja tudrukud

REGISTREERIMINE https://forms.gle/PDX3DSUyC5YuVd3i7

3x3 Korvpalli vdistlusmaarused:
FIBA korvpallireeglid kehtivad olukordades, mis ei ole maaratletud 3x3 korvpalli reeglites

1. VALJAK JA PALL

3x3 korvpalli méngitakse tihe korvi all, véljaku suurus on 15 meetrit (laius) x 11 meetrit
(pikkus). Véljakule on mérgitud vabaviskejoon (5,8m), 2-punkti joon (6,75) ning
otsatormamisveata poolring (1,25m). Mangudeks vdib kasutada ka poolt traditsioonilisest
korvpallivéljakust. Ametlikku 3x3 méangupalli kasutatakse kdikides voistlusklassides (va. 1.-5.
klass poisid ja tidrukud. Nemad mangivad nr.5 suurus palliga).

2. VOISTKONNAD
Vadistkond koosneb 4 méangijast (3 valjakumangijat, 1 vahetusmangija).
Mérkus: Vdistkonna treener vdib vdistkonda juhendada.

3. KOHTUNIKUD
Méngul on 1 kohtunik.

4, MANGU ALGUS

4.1. Mangueelne soojendus toimub vdistkondadel tiheaegselt.

4.2. Palli valdamine otsustatakse loosiga. Vditja vOib otsustada pallist loobumise kasuks saades
sellega eelisdiguse voimalikul lisaajal.

4.3. Méng algab 3 mangijaga valjakul.

5. PUNKTID


https://forms.gle/PDX3DSUyC5YuVd3i7

5.1. Iga 2-punkti joone seest tabatud vise annab 1 punkti.
5.2. Iga 2-punti joone tagant tabatud vise annab 2 punkti.
5.3. Tabav vabavise annab 1 punkti.

6. MANGUAEG

6.1. Ménguaeg on 10 minutit. Olenevalt osalevate vdistkondade arvust on korraldajal 6igus
manguaega lihendada 8 minutile. Kell peatatakse surnud palli ja vabavisete ajaks. Mé&ng jatkub
kui riindav voistkond on saanud palli valdamise.

6.2. Voistkond, kes saavutab enne normaalaja I6ppemist 21 punkti, vdidab méngu. Reegel kehtib
normaalajal (mitte vBimalikul lisaajal).

6.2.1 Olenevalt osalevate voistkondade arvust on korraldajal 6igus ménguaega liihendada 17
punktile. Reegel kehtib normaalajal (mitte voimalikul lisaajal).

6.3. Lisaajal vdidab voistkond, kes saavutab enne 2 punkti. Lisaaeg algab 1 minut peale
normaalaja 16ppu.

6.4. Voistkond, kellel ei ole méngu alguseks valjakul 3 méngijat, saab alistuskaotuse, mis
maérgitakse w-0 vOi 0-w (,,w* margib voitu).

6.5. Voistkond, kes lahkub mangust enne mangu 16ppu (néiteks vigastuse tottu), eemaldatakse
méngust. Vditja voistkond saab valida, kas jatab skoori alles visatud punktid (kaotajale
maérgitakse 0) v6i valida w-0 olukorra.

6.6. Voistkond, kes on saanud eemalduse mangust v6i on saanud tahtliku alistuskaotuse
eemaldatakse turniirilt.

Mérkus: vdistluste korraldajale on jaetud Gigus vajadusel muuta ménguaega ning normaalajal
visatavat punktisummat.

7. VEAD

7.1. Voistkonna vigade limiit on 6. Personaalsete vigade arvestust ei toimu (v.a. ebasportlik
viga).

7.2. Viskel tehtud viga annab Giguse vabaviskele. Kui vise toimus 2-punkti joone tagant, siis 2-le
vabaviskele.

7.3. Viskel tehtud vea puhul on mangijal digus vabaviskele ka juhul kui vise tabas.

7.4. Voistkonna 7., 8. ja 9. viga annab 6iguse 2-le vabaviskele. Vdistkonna 10. ja iga jargmine
viga annab Giguse 2-le vabaviskele ja palli valdamisele. See kehtib ka punktide 7.2 ja 7.3 korral.
7.5. Ebasportliku ja diskvalifitseeriva vea puhul arvestatakse voistkonnale kaks (2) viga. Esimese
ebasportliku vea karistus annab vastamangijale diguse kaheks (2) vabaviskeks koos
lauavditlusega. Diskvalifitseeriva vea (sealhulgas ka teine ebasportlik viga) karistuseks on
vastamangijal 6igus kahele (2) vabaviskele ja pallivaldamine (check-ball).

Markus: riindevea puhul vabaviskeid ei anta.

8. MANG
8.1 Peale tabavat korvi vOi viimast vabaviset:

o Kkaitses olnud vdistkond toimetab s66du vdi pdrgatusega palli korvi alt 2-punkti joone
taha.
« Vvastasvdistkonnal ei ole lubatud palliga méngijat otsatormamisveata poolringis segada.

8.2. Peale moodavisatud korvi vOi viimast vabaviset:



« rindav voistkond vdib lauavditlusest palli saades koheselt edasi riinnata.
« kaitses olnud vdistkond peab palli eelnevalt toimetama (so6tes voi porgatades) 2-punki
joone taha.

8.3. Vaheltldike puhul peab kaitses olnud v@istkond palli toimetama 2-puntki joone taha.
8.4. Surnud palli puhul alustatakse mangu check-palliga 2-punkti joone tagant (keskelt).
8.5. Mangijat loetakse 2-punkti joone taga kdinuks, kui kumbki tema jalg ei ole seespool 2-
punkti joont ega selle peal.

8.6. Pooleks palli puhul saab palli kaitses olnud vdistkond.

9. MITTEAKTIIVNE MANG

9.1. Méngu venitamine (mitteaktiivne mang) on keelatud.

9.2. Riinnakuaeg on 12-sekundit. Riinnakuaeg algab palli valdamisest.

9.3. Rundava voistkonna méngija ei tohi méngida seljaga korvi poole ule 5 sekundi.

Markus: Runnakuaega fikseeriva kella puudumisel loeb kohtunik riinnakuaja viimast 5-sekundit.

10. VAHETUS
Mangija vahetust saab teha vaid juhul kui pall on surnud, enne check palli vdi vabaviset.
Vahetus toimub vastavalt kohtuniku juhistele.

11. TIME-OUT

11.1. Vaistkonnal on 8igus Uhele vaheajale, mida vdib votta surnud palli olukorras.

11.2 Time-out kestab 30-sekundit.

Mérkus: vaheaega ei saa vOtta ega mangijate vahetust ei saa teha kui méng pole surnud (s.h.
peale tabavat viset vOi vabaviset).

12 . PAREMUSJARJESTUS

Peale alagrupiménge selgub paremusjarjestus vottes arvesse:

12.1. rohkem vdite.

12.2. omavahelise mangu tulemus.

12.3. visatud punktide keskmist (arvesse ei veta loobumiskaotusi).

Juhul, kui vbistkonnad on endiselt vGrdsed peale neid punkte, arvestatakse vdistkonda, millel on
kdrgem asetus/ranking enne vdistlust. VVordsete punktite puhul, alagrupis kdrgema koha saanud
asetus.

13. VOISTKONDADE ASETUS

Voistkonnad jaotatakse alagruppidesse vastavalt vdistkonda registreeritud 3 parima mangija
rankingule.

Rahvusvahelistel voistlustel arvestatakse riikide 3x3 rankinguid.

14. EEMALDAMINE

2 ebasportliku vea korral (tehnilised vead ei kehti) diskvalifitseeritakse mangija kohtunike poolt.
Mangija voib eemaldada végivalla, mittesdnalise voi fudsilise agressiooni, mangu tulemuste
rikkumise voi FIBA anti-dopingu reeglite rikkumise eest. Korraldajal on digus Gihe mangija
rikkumise korral eemaldada véistkond turniirilt.



Paremusjarjestust arvestatakse turniiritabelis jargmiselt:
1. Véitude arv

2. visatud punktide arv

3. tugevusasetus turniiril

Kisimuste korral vtke Uhendust Piret Niglasega +372 5246212



