Ida-Virumaa korvpalli meistri- ja karikavõistlused 2016/2017

JUHEND

I MÄNGIJAD
1. Võistlusest võivad osa võtta kõik soovijad.
2. Iga mängija võib hooajal mängida korraga ühes võistkonnas, va kaks erandit
2.1 1998. a ja hiljem sündinud mängijad (noormängijad) võivad mängida ühes meistriliiga meeskonnas ning lisaks ühes esi- või rahvaliiga meeskonnas;
2.2. 1977. a ja varem sündinud mängijad (seeniorid 40+) võivad mängida ühes meistriliiga ning ühes esi- või rahvaliiga meeskonnas.
3. Eesti või mõne muu riigi meistrivõistluste meistriliiga mängijad (va noormängijad 1998a.ja hiljem sünd.) võivad mängida Ida-Virumaa meistrivõistlustel vaid Ida-Virumaa meistriliiga võistkonnas.
4. Rahvaliigas ei tohi mängida aktiivsel hooajal Eesti korvpallimeistrivõistluste meeste litsentsi omavad mängijad ja eelmisel kolmel hooajal Eesti meistrivõistlustel meistri- või esiliigas mänginud mängijad (alates järgmisest hooajast 2017/2018 peavad ka Eesti 2.liiga mängijad ühe hooaja vahele jätma).
5. Mängija võib hooajal teha ühe meeskonnavahetuse ja seda kuni karikafinaali päevani (kaasa arvatud).
6. Mängijat võib võistkonda lisada kuni 28. veebruarini 2017.
7. Karikavõistlustel võib esindada vaid üht meeskonda.

II SÜSTEEM
1.Meistriliiga
1.1 Põhiturniiril mängitakse kolm ringi, kusjuures kolmandas ringis saab koduväljaku eelise võistkond, kes 1. ja 2. ringis on omavahelistes mängudes parem. 
1.2 Põhiturniiri võitja pääseb otse finaali.
1.3. Poolfinaalis kohtuvad põhiturniiri 2. ja 3. meeskond. Mängitakse üks mäng 2. koha meeskonna koduväljakul, kui põhiturniiril on üks võistkondadest võitnud kõik 3 omavahelist mängu, siis poolfinaali ei toimu.
1.4 Finaalseerias mängivad põhiturniiri 1. ja poolfinaali võitja. Mängitakse kahe võiduni, 1. ja vajadusel 3. mäng 1. koha meeskonna kodus.
1.5 Pronksiseerias mängivad poolfinaali kaotaja ja põhiturniiri 4.koha meeskond. Mängitakse kahe võiduni, 1. ja vajadusel 3. mäng poolfinaali kaotaja kodus.
1.6 Juhul kui medalimängudes (1.-2. ja 3.-4.koht) on üks meeskondadest põhiturniiril alistanud paarilise kõigis kolmes kohtumises, alustab ta seeriat 1:0 eduseisus ja seda „mängu“ arvestatakse seerias tema esimeseks kodumänguks.

2. Esiliiga
2.1 Põhiturniiril mängitakse kaks ringi
2.2 Play off: 

Poolfinaalis kohtuvad põhiturniiri 1. ja 4..koht ning põhiturniiri 2. ja 3.koht .

Põhiturniiri 5. ja 6.koht mängivad 5.-6.kohale 2 mängu, poolfinaalide kaotajad mängivad 3.-4.koha

mängu ja poolfinaalide võitjad 1.-2.koha mängu.

Kõik 1.-4.koha mängude võitjad selguvad ühe mängu tulemusena ja peetakse põhiturniiril kõrgema koha saavutanud meeskonna väljakul.

3. Rahvaliiga
3.1 Põhiturniiril mängitakse etappidena 1.ring, 2.ringis mängivad omavahel 1.-4.koha võistkonnad ja 5.-7.koha võistkonnad.
3.2.Play off:

A-poolfinaalis kohtuvad põhiturniiri 2. ja 3.koht,

B-poolfinaalis 4.-5.koht 

C-poolfinaalis 6.-7.koht. 
3.3.Kohamängud:

1.-2.koha mängus kohtuvad põhiturniiri 1.koht ja A-poolfinaali võitja, 

3.-4.koha mängus kohtuvad A-poolfinaali kaotaja ja B-poolfinaali võitja,

5.-6.koha mängus kohtuvad B-poolfinaali kaotaja ja C-poolfinaali võitja.
3.4.Iga võistkond korraldab maksimaalselt 2 etappi ja kindlustab etapil saali ja lauakohtunikud kõigiks mängudeks.

Võistkondade omavahelisel kokkuleppel võib mäng toimuda etapi väliselt, kuid peab olema mängitud samaks päevaks.

4. Karikavõistlustel mängitakse ühe miinuse süsteemis, registreerimine 3.oktoobriks 2016.


III MAJANDAMINE
1. Võistluses osavõtumaks on meistri- ja esiliigas 700 eurot, mis sisaldab auhindasid, väljaku- ja lauakohtunike tasusid ja maksusid. 
1.1 Rahvaliigas on osavõtumaks 30 eurot, mis sisaldab auhindasid.
2. Väljakukohtunikud määrab meistri- ja esiliigas ning rahvaliigas alates poolfinaalidest võistluste peakohtunik.
3. Rahvaliiga põhiturniiril kindlustab iga meeskond ühe väljakukohtuniku. Etapi korraldaja kindlustab ja tasustab lauakohtunikud.

IV KORRALDAJAD
1. Võistluste korralduskomitee: peakohtunik - Toomas Nõmmiste, peasekretär – Priit Sternhof, 

statistik - Margo Tali.

V MUU
1. Võistlustel järgitakse Eesti korvpallimeistrivõistluste üldjuhendit.
2. Võistluste ametlikud mänguajad on aadressil www.sportiv.ee.
3. Korraldajate poolt kinnitatud mänguaegu saab võistkondade mõlema poole kinnitusel muuta vaid viis päeva enne mängu algust.
