Ida-Virumaa meeste korvpallimeistrivõistlused ja karikavõistlused 2008/2009

JUHEND

EESMÄRK
1. Arendada Ida-Virumaal korvpalli.
2. Selgitada välja maakonna paremad korvpalli viljelevad meeskonnad.


KORRALDAJA
1. Võistlusi korraldav  organisatsioon on Ida-Virumaa Spordiliit (koduleht www.sportiv.ee), peakorraldaja Toomas Nõmmiste (514 3930), sekretär Rene Kundla (502 2860). 


VÕISTKONNAD
1. Ida-Virumaa meistri- ja karikavõistlustel võivad osaleda kõik 2008. aasta septembrikuu 12. kuupäevaks kella 17 selleks soovi avaldavad meeskonnad. Registreerida tuleb Rene Kundla telefonil 502 2860 või e-postiga rene@sportiv.ee. 

REEGLID
1. Mängitakse Eestis kehtivate korvpallireeglite alusel, vaidlusalused küsimused lahendatakse vastavalt Eesti meistrivõistluste üldjuhendile, kui käesolev juhend ei ütle teisiti.

MÄNGIJAD
1. Ida-Virumaa meistri- ja karikavõistlustel võib ühes meeskonnas hooajal mängida piiramatul arvul mängijaid, kes tuleb kirja panna enne põhiturniiri esimese kohtumise algust.
2. Ida-Virumaa korvpallikarikavõistlustel võib mängija hooajal osaleda vaid ühes meeskonnas, kelle ridades on ta registreeritud septembrikuus esitataval meeskonna ülesandmislehel.

3. Ida-Virumaa korvpallimeistrivõistlustel võib mängija hooajal osaleda kahes meeskonnas, kusjuures ühest meeskonnast teise ümberregistreerimisel on mängija nn eelmisel meeskonnal õigus nõuda ülemineku eest 300 krooni, enne selle summa tasumist pole mängijal õigus nn uue meeskonna eest mängida.
4. Ida-Virumaa meistrivõistlustel võib ümber- või lisaregistreerimist teostada kuni 4.01.2009 ka.

5. Noormängijad (s. 1990. a ja hiljem) võib registreerida kahes meeskonnas, kusjuures üks neist meeskondadest peab olema nn põhimeeskond ja teine farmmeeskond  kusjuures need meeskonnad peavad esinema erinevates liigades ja neil peab olema ühine omanikklubi.
6. Selleks, et mängida play-offis, peab mängija olema mänginud põhiturniiril vähemelt neljas kohtumises. Mängimiseks loetakse mängija kandmist protolli, kusjuures mängija peab viibima mängu ajal võistkonna pingialas. Võistluste peakorraldajal on õigus põhjendatud taotluse alusel (vigastused jms) anda play-offis mängimiseks eriluba ka vähem mänge mänginud mängijale.

VÕISTLUSSÜSTEEM

1. Ida-Virumaa meistrivõistlused

Meistriliiga ja teine liiga
1. etapp - põhiturniir
3 ringi - iga meeskond saab 12 mängu
2. etapp - play-off
Veerandfinaal, seeria algab 3:0 või 2:1, mängitakse kuni üks meeskond saab 4 võitu
Põhiturniiri 4. vs Põhiturniiri 5.
Poolfinaal, seeria algab 3:0 või 2:1, mängitakse kuni üks meeskond saab 4 võitu
Põhiturniiri 1. vs veerandfinaali võitja
Põhiturniiri 2. vs põhiturniiri 3.
Veerandfinaalis ja poolfinaalis teine ja vajadusel neljas mäng kõrgema asetusega meeskonna kodus.
Kohamängud, üks mäng
Finaal
Pronksikohtumine

Esiliiga
1. etapp - põhiturniir
2 alagruppi vastavalt paigutusele
A-alagrupp: Mäetaguse, Vikingmodum, Kohtla-Nõmme/DHL, Kiviõli/Maidla, Kaitseliit
B-alagrupp: Askele IV, Sillamäe Kalev, Remeks II, Jõhvi BC Karjamaa, Iisaku KK II
1. ja 3. ring mängitakse oma grupisiseselt, 2. ring mängitakse gruppide vahel
Igal meeskonnal 13 mängu
2. etapp - play-off
Veerandfinaalid, seeria algab 1:0, mängitakse kuni üks meeskond saab 2 võitu. 
Teine mäng tugevama asetusega meeskonna kodus.
1) Agr 1. vs Bgr 4.
2) Agr 2. vs Bgr 3.
3) Agr 3. vs Bgr 2.
4) Agr 4. vs Bgr 1
.
1.-4. koha poolfinaalid, seeria algab 1:0, 2:0 või 1:1, mängitakse kuni üks meeskond saab kolm võitu. 
Seisul 1:0 – teine ja vajadusel neljas mäng 1:0 juhtiva meeskonna koduväljakul
Seisul 2:0 – esimene ja vajadusel kolmas mäng 2:0 juhtiva meeskonna koduväljakul
Seisul 1:1 - esimene ja vajadusel kolmas kõrgema asetusega meeskonna koduväljakul
vf 1 võitja vs vf 3 võitja
vf 2 võitja vs vf 4 võitja

5.-8. koha poolfinaalid, üks mäng parema kohaga meeskonna kodus
vf 1 kaotaja vs vf 3 kaotaja
vf 2 kaotaja vs vf 4 kaotaja

Kohamängud 9.-10. koht, seeria algab 1:0, mängitakse kuni üks meeskond saab 2 võitu. Teine mäng 1:0 juhtima asuva meeskonna kodus.
Agr 5. vs Bgr 5.

Kohamängud, üks mäng
Finaal
3.-4. koha kohtumine
5.-6. koha kohtumine
7.-8. koha kohtumine

2. Ida-Virumaa karikavõistlustel mängitakse ühe miinuse süsteemis põhimõttel ühest parem, kusjuures meeskonnad loositakse turniiritabelisse ühistel alustel; vastavalt loosi tulemusele mängib meeskond kas kodus või võõrsil; finaal peetakse Vokas.

OSAVÕTUMAKSUD
1. Ida-Virumaa meistrivõistlustel osavõtumaksud selguvad pärast registreerimiselõpu arvestusega et ühe mängu kulu on 550 (lisanduvad maksud) krooni, mis sisaldab väljaku- ja lauakohtunike tasusid.

2. Ida-Virumaa karikavõistlustel sõltub meeskonna osavõtumaks meeskonna poolt peetud mängude arvust.

AUTASUSTAMINE
1. Ida-Virumaa karikavõistlustel autasustatakse võitja meeskonda suure karikaga ja võitja meeskonna liikmeid väikeste karikatega.
2. Ida-Virumaa meistrivõistlustel eri liigades esikolmikusse tulnud meeskondi autasustatakse karikatega ja esikolmikusse tulnud meeskondade mängijaid ja treenereid (16+2) autasustatakse medalitega. 
3. Korraldajatel on õigus välja anda eriauhindu.

KOHTUNIKUD
1. Mängudele määrab väljakukohtunikud võistluste peakorraldaja Toomas Nõmmiste. Mängudele kindlustab lauakohtunikud mängu läbi viiv klubi, kusjuures peab olema tagatud aja ja 24 sekundi mõõtmine ning protokolli pidamine.


Toomas Nõmmiste,

võistluste peakorraldaja

